
  ובכלל' פלוסלהבין 'פעילויות לפתיחת שיעור ב

משלבות משחק .  פעילויות קצרות.  פרטנימתאימות לשיעור כיתתי או : חת שיעורמאפייני פעילויות לפתי
  . חישוב התשובות נעשה בעל פה.  והנאה יחד עם תרגול פעולות חשבון

שיעורים , הפסקה(שונים  בתחילת השיעור מגיעים התלמידים ממקומות. 1: הרציונאל מבחינת המורה
חזרה על השיעור . 2.  וחשוב למקד אותם לקראת השיעור) ועוד, עניינים חברתיים, בנושאים אחרים

  .הקדמה לפעילות מתוכננת לשיעור. 3. הקודם כדי לחזק את הידע ולבדוק צורך בחזרה על נושא כלשהוא

יכולת  . ישר מספרים מנטאלי: ות שלפיתוח מיומנוי – ברמה הקוגניטיבית: הרציונאל מבחינת התלמיד
תרגול . קשרים בין עובדות חשבון רשת של בניית. ו לא ידוע מתוך עובדה ידועהתשובה למשהחישוב 
שילוב פעילויות משחק יחד עם פעילויות  – ברמה הרגשית. נויות פירוק חיבוריות וכיפליותממיו ופיתוח

  . חשבון מפחית חרדה ומאפשר לחוות הצלחה

  .יות לפי סוגים ומדורגות מהקלות יותר אל המורכבות יותרהפעילו

  

  :3ספר 

  פעילויות לחיזוק ייצוגים שונים של שברים

  .התלמידים צריכים לצייר אותו או להציג אותו בדרך כלשהיא.  המורים אומרים שם של שבר בעל פה

ים מונחים בערימה כל הקלמר.  חפץ משלו למשל קלמר' תורם'כל תלמיד בקבוצה  –ייצוג חלק משלם 
אחד התלמידים עוצם את עיניו ומנסה .  סופרים כמה קלמרים יש בקבוצה.  אחת יחד במרכז השולחן

חשוב לכלול גם .  כמה קלמרים הוא אסף מתוך הקבוצהכשבר רושמים .  לאסוף כמה קלמרים שהוא יכול
  .מתוך הקבוצה ושל כל הקלמרים מתוך כל הקבוצה 0ייצוג של 

  'חם קר'משחק 

את הרצועות , ניתן לגזור את האביזרים מדפי הגזירה המתאימים. ייצוגים שונים(ייצוג של שברים 
לפני הפעילות המורים מכינים ).  'דומינו שברים' 3את הריבועים מפעילות ', רצועות שברים' 4מפעילות 

ציור /צועהרק אחד מהשברים מתאים לייצוג בר.  על כל כרטיס רשום שבר כמספר, שלושה כרטיסים
מראים לתלמידים את . מחביאים את הכרטיסים במקומות שונים בכתה.  בריבוע שמראים לתלמידים

. שמקבלים מהמורה' חם' 'קר'רמזי והתלמידים מחפשים את הכרטיסים החבויים בעזרת ' תמונה'כרטיס ה
  .לאחר שכל הקלפים נמצאו על התלמידים לזהות את הקלף המתאים לייצוג

  בישר המספרים למעלה ולמטה

את המספר ההתחלתי ואת הקפיצות  קובעים, המורים מתחילים.  פעילויות לכל הכיתה או הקבוצה
, מפעולות המורכבות רק מקפיצות קבועות קדימה, הפעילויות מדורגות(לפי רמת הכיתה  בשברים

קדימה  קפיצות המערבות קפיצותלפעולות של , לפעולות המורכבות רק מקפיצות קבועות אחורנית
, ¼, 1/3ורק אחר כך עוברים ל½ הקפיצות בשברים לפי רמת הקושי מתחילים מקפיצות של .  ואחורה

  .צריך דוגמה . כל תלמיד בתורו אומר את התשובה). 2/5ושברים מורכבים יותר דוגמת 

  

  השלמה לשלם

מחפשים את 'הקשורות ל 10ו 6 הפעילויות הבאות מתאימות רק לאחר שהתלמידים עבדו על פעילויות
רצוי לרווח את הפעילויות הבאות ).  17-23' בעמ(ובונות את משמעות השבר על ישר המספרים ' המטמון
  .כדי לגוון



 1התלמיד אומר את השבר המשלים ל. 1ל 0המורים אומרים שבר בין : השלמה לשלם עוקב גדול יותר
בשלב הראשון יעזרו התלמידים ברצועות השברים ) 5/7התלמיד ישלים  2/7אם המורה אומרת , לדוגמה(

  .ובהמשך עם דימוי מנטאלי

התלמיד אומר את השבר המשלים .  21ל 20ורים אומרים שבר בין המ: השלמה לשלמים גבוהים יותר
  . )הקצב נקבע על פי היכולות של התלמיד.  (30ל 24½ בשלב הבא המורה שואלים מה ישלים את . 21ל

המטלה הראשונה לזהות כמה צעדים ( .ההשלמות לשלם הקודם באותו סדר דרוגבהמשך לעשות את 
המטלה הבאה לזהות כמה צעדים לאחור צריך ללכת , 0כדי להגיע ל 3/5לאחור בשברים צריך ללכת מ

 2/5כדי להגיע ל 1ורק אז עוברים לזהות כמה צעדים לאחור יש ללכת מ, 5עד ל 6¾ ממספר מעורב 
. בשלב הראשון נעזרים ברצועות השברים ואחר כך בדימוי מנטאלי . 6 1/3הגיע לכדי ל 7וממספר דוגמת 

  .24 1/2כדי להגיע ל 30המטלה המורכבת ביותר כמובן היא לדעת כמה צעדים לאחור צריך ללכת מ

  לפיתוח דימוי מנטאלי של ישר המספרים' קלס'משחקי 

אפשר  - עות השברים לדימוי מנטאליפעילות מוצעת לעבודה עם תלמידים מתקשים במעבר משמוש ברצו
בדומה לבניית ישר המספרים של  ,לתת לילדים רצועות מנייר בריסטול ולהדגים להם בניית ישר מספרים

בשלב הראשון הם יבנו   . כולל השברים, עם מספרים מעורבים 10עד  0על הנייר מ, המספרים השלמים
שר כדי לבצע את הפעילויות של השלמה רו ביהתלמידים יעז.  ישר המספרים ויכתבו את המספרים את

 השלב.  הישר עם שנתות ללא כתיבת המספריםבשלב השני אפשר לבנות את .  לשלם העוקב או הקודם
  .האחרון הוא המעבר לדמוי מנטאלי

לכל תלמיד .  1ל 0מכינים קוביה ועליה שברים שונים בין  –משחק לוח לשני תלמידים על ישר המספרים 
מנצח התלמיד .  כל תלמיד מטיל בתורו את הקוביה ומתקדם על ישר המספרים. 0תחילים ממ.  'חייל'

בדרגת קושי גבוהה יותר אפשר לשחק את המשחק עם קוביה ועליה מספרים .  10שמגיע ראשון ל
דרגת הקושי הגבוהה ביותר היא לשחק עם ישר המספרים עליו לא כתובים מספרים .  2ל 1מעורבים בין 
  . תותאלא רק שנ

  השוואות בין שבריםמשחקי קלפים 

מחלקים את . 1ל 0מכינים קלפים ועליהם רשומים שברים שונים בין : משחק מלחמה בין שני ילדים
הילד עם השבר הגדול .  משווים בין הקלפים. כל ילד בתורו הופך קלף.  שווה בשווה בין הילדים הקלפים

    .יותר מנצח ולוקח את שני הקלפים


